
STEP１ E-leagueのインストール

E-leagueはWebサービスE-leagueのアプリ版です。下記のQRコードからインストールできる。

iosの場合 androidの場合



STEP２ 大会作成、デジタル連携設定（E-league Web）

連盟アカウントでE-leagueのWeb版
にログインし、⼤会を新規作成

⼤会編集画⾯に⼊り、基本設定→試
合⼊⼒設定画⾯で「メンバー交換デ
ジタル連携」をONに設定



STEP２ 審判登録、入力者配分（E-league Web）

基本設定→基本情報画⾯で⼤会の⼊
⼒者を追加

基本設定→審判管理画⾯で⼤会の審
判を登録

基本設定→試合配分表画⾯で各試合
の⼊⼒者を設定



STEP３ チームコード発行・連絡

連盟アカウントでロ
グイン

⼤会画⾯で対象の⼤
会をタップ

チーム画⾯でチーム
を押したまま左へス
ワイプして、「コー
ド」をタップ

チームコードをマネ
ージャーに連絡
（メール送信または
コピーしてLINEで
連絡）



STEP４ デジタル連携ー伝達事項

⼤会の設定画⾯で⼤
会共通（事務局、審
判部）の伝達事項を
事前登録

⽇程結果から試合を
押したまま左へスラ
イド、「デジタル連
携」をタップ

伝達項⽬の「+作
成・送信」をタップ

「⼤会からコピー」をタ
ップすると、事前登録の
共通の伝達事項がコピー
される。必要に応じて内
容を訂正し、登録の上、
「伝達事項送信」をタッ
プ

ステータスが「送信
済」になり、チーム
側の確認・了承送信
後、了承済になる



STEP５ デジタル連携ー審判登録、伝達事項再送

伝達事項画⾯で「審
判設定」をタップ

空⽩のところをタッ
プ

事前登録の⼤会審判
から名前を選んで登
録

緊急伝達があった場
合、伝達内容を訂正
し、登録すると、出
場チームへ送信され
る（通知あり）



STEP６ デジタル連携ースタメン確認

チーム側でスタメン、
ベンチ⼊り役員が登
録・送信されたら、
通知がきて、ステー
タスが確認待ちにな
る

「確認待ち」をタッ
プし、メンバー表の
pdfを出場承諾書と
照合

NGの場合、連絡事
項をつけて、「確認
NGを送信」をタッ
プし、チーム側に再
登録してもらう

OKの場合、「確認
OK」をタップし、
チーム側に送信
送信後も取り消しが
可能

コイントスを行い、
先攻後攻が決まった
ら、「攻守確定」を
タップ



STEP７ デジタル連携ー配信

左図の「配信」をタ
ップすると、配信済
みになり、⼊⼒者が
試合開始を待つ

両チームの伝達事項、
スタメン状態が「了
承済」かつ攻守確定
になったら、「配
信」がenable状態
になる。


